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2. Descripción 

 
En el colegio Alianza educativa la Giralda se implementó un trabajo de investigación orientado a 
grado 10, cuyo objetivo principal, es mejorar los conceptos con respecto a las Leyes de Newton, 
a través de la interacción de un Software Educativo como herramienta de aprendizaje “Universo 
de Newton”.  Este software le ofrece al docente la habilidad de que el estudiante sea 
protagonista de su propio proceso de aprendizaje con el propósito de despertar el interés y la 
curiosidad por el medio que lo rodea.  
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5. Metodología 

Con el propósito de crear un ambiente entretenido para los estudiantes, se hace uso de la 
metodología elaborada por (Galvis, 1992) “Ingeniería de Software Educativo”, para crear una 
estrategia de aula que conlleve una participación activa por parte de los estudiantes con un 
enfoque constructivista. 
Se inicia desde  una fase de análisis que consiste en establecer las necesidades reales  de la 
población en el campo educativo, posteriormente se procede a elaborar una fase de diseño 
donde se establecen unas respuestas ante las dificultades identificadas, luego se da una posible 
solución utilizando una plataforma de programación que permita dar respuesta a esas 
necesidades, seguido de una prueba piloto que busca depurar el programa diseñado a la 
población objetiva y por último se lleva a la realidad, para determinar si el diseño cumplió las 
expectativas esperadas respecto a las necesidades encontradas. 

 

6. Conclusiones 

En cuanto a los contenidos seleccionados en el software y a la estrategia implementada, se logró 
explicar de manera clara las temáticas, buscando en el docente ofrecer un apoyo en su labor, 
además el software resulto fácil de manejar y fue dinámico para el proceso de aprendizaje del 
usuario. El modelo constructivista, permite a los docentes ser guías de la construcción de 
conocimiento y como son las estructuras de la información.  
 
La implementación del software en la institución educativa “La Giralda”, le aporto al estudiante 
herramientas de apoyo para su aprendizaje, que lo condujo a sacarle provecho a sus 
conocimientos para ser una persona más dinámica y autónoma en sus decisiones. 
 
El software no es un remplazo de la labor docente, es un recurso educativo que incentiva la 
construcción de conocimiento y debe estar orientado por el profesor constantemente, para que 
cumpla las expectativas y cautive la atención del estudiante. 
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