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2. Descripción 

El contexto educativo no es ajeno al impacto que han proporcionado las tecnologías de la información y la 
comunicación dentro del ámbito social, así como el uso masivo y constante de los computadores y del 
internet, el cual facilita hoy en día al acceso a cualquier tipo de información. Es por esta razón que se debe 
desarrollar una educación actual en la que se considere  la importancia de las TICs para la formación de 
jóvenes para el futuro. Esto conlleva a  asumir una nueva forma de enseñanza aprendizaje en la que se 
integren los recursos tecnológicos en el aula y por fuera de esta. 
 
En este trabajo de grado se propone un método de enseñanza aprendizaje fundamentado en  estos 
avances y en el uso de la herramienta Moodle con la modalidad B-learning, el cual articula el proceso de 
enseñanza presencial con procesos de formación virtual por medio de actividades propuestas, que buscan 
un trabajo colaborativo en el aprendizaje de la Cinemática en la educación básica media. 
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4. Contenidos 

 
En el capítulo 1 se encuentran los aspectos preliminares de la preparación y desarrollo del trabajo: la 
pregunta que orienta la investigación, justificación, los objetivos y los antecedentes. 
 
El capítulo 2 se abordan tres elementos para la elaboración del marco teórico: el pedagógico que aborda 
el constructivismo y el aprendizaje colaborativo en ambientes presenciales y virtuales como modelo de 
enseñanza aprendizaje; El tecnológico en el que se aborda la importancia de las TICs, el desarrollo de 
ambientes virtuales de aprendizaje (AVA) en la modalidad B-learning y una descripción de las 
herramientas contenidas en la plataforma Moodle; Y el tercero es el disciplinar que hace un recorrido 
histórico sobre la cinemática desde la antigüedad y describe los conceptos más importantes de esta rama 
de la física como lo son: sistema de referencia, posición, trayectoria, desplazamiento, velocidad, 
aceleración y tipos de movimiento con sus características. 
 
En el capítulo 3 se define el tipo de investigación realizada, Se explica la metodología y las tres etapas que 
se llevaron a cabo para el desarrollo del trabajo, se muestra con detalle el diseño de las clases y las 
actividades propuestas para trabajar en el espacio presencial y virtual describiendo las características de 
las herramientas utilizadas, Se caracteriza la población con la que se implementó la estrategia y los 
instrumentos utilizados para la recolección de datos. 
 
En el capítulo 4 se describe cómo está estructurada la plataforma Moodle a partir de las herramientas 
utilizadas, los recursos y el correcto uso del ambiente virtual de aprendizaje, el diagrama de temas que se 
llevaron a cabo y el cronograma de las clases tanto virtuales como presenciales. 
 
En el capítulo 5 se muestran los resultados obtenidos de la implementación, se analizan los alcances que 
tuvieron y las dificultades que se presentaron en el espacio presencial y virtual siguiendo la estructura de 
los temas propuestos al diseñar el ambiente 
 
En el capítulo 6 se exponen las conclusiones de la investigación desde dos enfoques diferentes: Uno 
relacionado con el diseño y la implementación del ambiente virtual y el segundo relacionado con el 
desarrollo de los aprendizajes con respecto a la física. 
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5. Metodología 

 
Para el desarrollo del trabajo se llevaron a cabo las siguientes etapas: 
 
Preparación  
 
Como primera etapa se identifica el problema, se hace una consulta bibliográfica y se aplican los 
conocimientos adquiridos tanto pedagógicos, disciplinares y tecnológicos para así dar la estructura al 
ambiente B-learning. 
Allí se abordan los conceptos y relaciones físicas más relevantes dentro de la enseñanza de la cinemática 
en la educación básica media, los cuales beben ir acordes al programa propuesto por la institución 
educativa. El componente pedagógico se basa en el aprendizaje colaborativo donde se abordarán criterios 
y técnicas en el desarrollo de las clases.  
Dado lo anterior se procede a estructurar el ambiente desde el componente tecnológico, teniendo en 
cuenta la aplicación de las herramientas para las actividades presenciales y virtuales que se establecerán 
de acuerdo a la estrategia de aula y teniendo en cuenta las variables como: tiempo, espacio, recursos y 
actividades. 
 
Implementación 
 
La segunda etapa se procede a elaborar y validar el ambiente b-learning en la plataforma Moodle. Se 
realiza la construcción del plan de trabajo respecto a la Cinemática donde se manejan conceptos en torno 
a los diferentes tipos de movimiento. Se tiene en cuenta la selección del material apropiado presencial y 
virtual que fortalezca el conocimiento matemático, las competencias comunicativas y  sobre todo el trabajo 
colaborativo en torno al tema tratado en casa sesión, además el tiempo requerido para cada actividad y las 
novedades que se presenten a partir de las reacciones de los estudiantes al interactuar con la plataforma. 
 
 
Análisis y Sistematización 
 
Terminada la etapa de implementación se procese a analizar los resultados obtenidos y sacar las 
respectivas conclusiones del uso del ambiente B-Learning, para esto se tendrá en cuenta:  
 

1- Los procesos de enseñanza-aprendizaje de las clases presenciales y virtuales.  

2- Las evidencias que se recojan a través de los reportes de Moodle y actividades presenciales. 

Lo anterior permitirá analizar la eficacia e importancia de los ambientes virtuales de aprendizaje como una 
herramienta educativa para el aprendizaje y enseñanza en ciencias especialmente en la física y así lograr 
una reflexión sobre los aspectos positivos y aquellos a mejorar para que una clase con enfoque 
colaborativo alcance los objetivos propuestos de aprendizaje en los estudiantes. 
 
 

 

6. Conclusiones 

 
Para el diseño e implementación de un ambiente B-Learning, es de gran importancia considerar la 
planeación, recursos y tiempos de ejecución, además se debe elaborar mediante una  estructura 
organizacional, ya que de esto depende el alcance de los objetivos propuestos. 
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Para la estructuración de la plataforma y la planeación de las clases presenciales, es fundamental tener un 
objetivo claro que pueda alcanzar el estudiante después de ser partícipe del curso. Además que sea 
posible evaluar de manera íntegra identificando si los objetivos propuestos fueron alcanzados o no por el 
estudiante. 
 
La variedad de los recursos que un ambiente virtual ofrece es amplia, lo que permite dar herramientas al 
docente para mejorar y enriquecer sus estrategias de enseñanza, sin embargo es pertinente que haga un 
estudio detallado de cuales herramientas son las adecuadas para la enseñanza de diferentes temáticas. 
 
Las herramientas virtuales han venido siendo utilizadas cada vez con más éxito debido a la cercanía que 
tienen los niños y jóvenes con éste tipo de tecnologías, así mismo el hecho de tener la información a su 
disposición y poder asimilarla a su ritmo y con la ayuda de sus compañeros genera una combinación de 
factores que han evidenciado un buen desempeño en el proceso de enseñanza de la física, en éste caso 
particular, del movimiento. 
 
La Física requiere de descripciones y definiciones precisas y cuando se lleva al aula un concepto el 
docente debe dominar el tema, ya que es muy fácil que los estudiantes confundan y hagan malas 
interpretaciones de los conceptos presentados. Es por esta razón que es importante en lo posible, que los 
docentes utilicen diversos recursos y estrategias para modelar y ejemplificar los conceptos a enseñar. 
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