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DESCRIPCIÓN:  

Trabajo de grado desarrollado a través de una investigación por acción, acerca de 

la importancia que tiene acercar y familiarizar a los estudiantes del inicio de la 

educación secundaria a la física, por medio de una herramienta computacional 

que evidencia algunos sucesos físicos que se presentan en un hogar. El ambiente 

de un hogar se simula en un entorno interactivo, como herramienta de motivación, 

familiarización y/o estimulación para los estudiantes, con el fin de relacionar 

sucesos físicos que puede evidenciar en la cotidianidad en sus hogares. Esto 

pretende que los estudiantes tengan más confianza por descubrir conceptos 

físicos, con el uso de algunos elementos de la Escuela Nueva; como lo son la 

interpretación por las experiencias personales de los estudiantes y las 

interacciones con las diferentes herramientas asignadas en el desarrollo de su 

proceso de enseñanza-aprendizaje, desde el interés de los niños y niñas, que 

llevan a estos a la búsqueda de la información y al desarrollo de habilidades. Por 

ende lo más importante no es enseñar conceptos de física, sino incentivar a los 

niños y niñas para que se lleve a cabo en etapas futuras del proceso educativo (un 

proceso de enseñanza-aprendizaje de los conceptos de la física), utilizando 

herramientas actuales, como el computador, se dirige a una población de Sexto 

grado. 
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CONTENIDO: 

Este trabajo se encuentra organizado de la siguiente forma: primer capítulo se 

presenta todo el marco referencial desde los aspectos pedagógicos, con la 

articulación de algunos elementos de la Escuela Nueva, el referente temático 

que enlaza los temas que se desarrollan en el software a partir de los 

estándares de educación nacional para Sexto grado por último toda la 

descripción del diseño del software. En el segundo capítulo se describe todo el 

contenido del software MI TERCER HOGAR, detallando objetivos y actividades 

de cada escenario y subescenario con el que cuenta, y evidenciando el diseño 

de navegabilidad del mismo. Finalmente; en el tercer capítulo se presenta toda 

la metodología utilizada, en donde se va haciendo explícito el trabajo de 

implementación y desarrollo de actividades previas al acercamiento con MI 

TERCER HOGAR 

METODOLOGÍA: 

Este trabajo de grado se contempla desde la mirada de la metodología, 

investigación por acción; Pérez S. (1994), afirma que este enfoque 

metodológico se caracteriza por la sistematización y mejora de la realidad 

concreta, es flexible, democrático, abierto y propicia acceder a los fenómenos 

educativos tal y como suceden en la realidad, empleando variedad de métodos 

que contribuyen con la toma de decisiones, es el enlace con los elementos de 

la E.N., permiten intervenir en el entorno de los estudiantes con el fin de dar 

solución a un problema identificado, desarrolla unas etapas de diagnóstico, y 

un seguimiento comprensible al trabajo como; determinación del problema, 

objetivo del trabajo, determinación de la información, procesamiento de la 

información, solución al problema, aplicación (implementación del trabajo) y 

evaluación de resultados, en donde particularmente su estructura permitió 

realizar ordenadamente la propuesta. 

Permite la observación del estudiante y sus relaciones dentro de su entorno. El 

papel docente se hace relevante luego de realizar las condiciones en que se 

encuentran sus estudiantes y es allí donde se hace partícipe a partir del 

proceso de innovación. Por último emplea los conocimientos obtenidos en el 

proceso de solución de un determinado problema. 

CONCLUSIONES: 

 Se observó al final de la implementación el interés de los niños y niñas 

(aproximadamente un 62 % de la población) por la física gracias al uso 

del computador y su familiarización de su mismo hogar, dejando más 

dudas acerca de encontrar una explicación a esos sucesos físicos de 



una manera más profunda en temáticas relacionadas con la electricidad 

y el magnetismo; en parte porque la mayoría maneja adecuadamente el 

computador y algunas herramientas de reproducción como el del audio. 

 El uso de Material Educativo Computarizado, como el software 

educativo, es de gran utilidad como material pedagógico en nuestra 

sociedad del conocimiento, como se conoce en la actualidad, se 

evidencio gracias a los índices de aceptación dada por los estudiantes, 

en parte reflejada en las gráficas 1 y 2 de las fases finales al trabajo. 

 Se logró presentarse un ambiente de aula, en un ambiente virtual desde 

las actividades cotidianas en el hogar. 

 Los estudiantes de Sexto grado lograron comprender la definición de 

volumen, evidenciada en la interpretación de un cubo a partir de una 

longitud determinada, estableciendo la medida de sus tres dimensiones. 

 Los estudiantes, niños y niñas se acercaron al principio de Arquímedes 

desde, la comprensión de que los cuerpos con mayor masa se hunden, 

y que desaloja agua al sumergirse. 

 Una investigación acción no tiene un punto final porque siempre 

plantea nuevas interrogantes, entonces surge otra pregunta: ¿Qué 

pasaría si se implementara un eje curricular de ciencias en la física, 

desde temprana edad, en relación a la educación superior? 
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