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DESCRIPCIÓN:  
 
Este trabajo presenta el diseño y la implementación de tecnologías de información 
y comunicación en el aula, como son las referentes al uso del audiovisual, el 
software educativo, y los materiales de bajo costo para la realización una interfaz 
de captura de datos para ser usada en el laboratorio, en el colegio Pedro de 
Heredia en el grado 11, con base en el trabajo cooperativo. Esta implementación 
se llevó al aula en el mes de agosto de 2010, consta de cuatro mementos; en el 
primer momento se trabajan los conceptos teóricos del péndulo simple a partir la 
implementación de un software, en el segundo memento se hace la construcción 
de una interfaz de captura de datos a través de un video en el que los estudiantes 
son guiados a realizar la interfaz, en el tercer momento se realiza la práctica 
experimental del “péndulo simple” con el objetivo de hallar la constante de 
aceleración universal a través de la interfaz previamente realizada y el 
computador, finalmente en el cuarto memento se hace la evaluación de los 
conocimientos a través del software, y se hace entrega de las evidencias de 
aprendizaje, como lo son informes de laboratorio, talleres y guías de trabajo.  
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CONTENIDO: 
  
El objetivo de este trabajo es implementar diferentes herramientas tecnológicas al 
aula para fortalecer los procesos de enseñanza aprendizaje de la física. El lector 
encontrara que este trabajo esta divido en cinco capítulos, en el primero 
encontrara una contextualización de problema, así como la fijación de los 
objetivos, en el segundo capítulo encontrará un marco teórico con componentes 
pedagógicas y disciplinares, en el tercer y cuarto capítulo encontrara el proceso de 
implementación de las herramientas, en el ultimo capitulo encontrará el análisis de 
la implementación.  
 
METODOLOGIA:  
 
Principalmente el presente trabajo de grado se baso en el aprendizaje cooperativo 
y en la integración de las TIC’s en el aula para llevar a cabo y concretar el objetivo 
del presente trabajo “Crear e implementar una herramienta didáctica que integre 
herramientas de tecnología, comunicación y material didáctico de bajo costo para 
la enseñanza de la física que genere procesos efectivos de aprendizaje en los 
alumnos del Colegio Pedro de Heredia de grado 11°.”. La propuesta de 
implementación se desarrollo en 4 fases o mementos; en el primer momento se 
trabajó a través del software previamente diseñado los conceptos teóricos del 
péndulo simple, en el segunda mementos se construyó la interfaz de captura de 
datos por medio del video, en el tercer momento se realizó la practica 
experimental del péndulo simple, y por último en el 4 momento se realizó la 
evaluación de los conocimientos a través del software. Luego de cada sesión se 
trato de llegar a acuerdos conceptuales en el que los alumnos y el maestro 
llegaban a una sola conclusión conceptual relacionada a cada actividad.  
 
CONCLUSIONES: 
  
Se destaca en gran manera el uso de la tecnología en el aula, como un método 
efectivo para el aprendizaje de la física, y su soporte con el aprendizaje 
cooperativo. Se puede decir que el uso de las tecnologías en el aula y el 



aprendizaje cooperativo es una estrategia conjunta que sirve de complemento la 
una con la otra.  
 
El aprendizaje cooperativo permite que los estudiantes sean conscientes de su 
propio conocimiento, y que a su vez genera una inquietud pronunciada frente al 
aprendizaje de los demás, por otro lado, los principales protagonistas del proceso 
de aprendizaje siempre serán los estudiantes y el papel que juega el docente es 
crucial para mediar y generar los espacios propicios de aprendizaje.  
 
El software, video, y los trabajos de laboratorio con interfaces aportan al 
aprendizaje, pero no son los principales autores de dicho proceso, siempre debe 
haber una articulación coherente que propicie de manera efectiva el proceso de 
aprendizaje en los alumnos. El papel que jugó la construcción de material de 
laboratorio (como fue la interfaz) fue importante para concientizar a los alumnos de 
la importancia de utilizar materiales de bajo costo para suplir necesidades que 
aportaran a su propio aprendizaje.  
 
El principal aporte pedagógico que hace este trabajo de grado a la enseñanza de 
la física es el rescate de las prácticas experimentales como uno de los aspectos 
claves de la enseñanza de las ciencias a la luz de la implementación de las 
tecnologías como variante de recursos didácticos de enseñanza conforme lo 
propuesto por las políticas educativas del Ministerio de Educación Nacional.  
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