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DESCRIPCIÓN: 

Este trabajo se inicia con el propósito de diseñar e implementar un software 

educativo que ayude a reforzar los temas del curso introductorio de física del 

grado 10 del colegio Militar Antonio Nariño. La idea es que la herramienta le 

permita al estudiante mejorar los conceptos en cinemática, a través de la 

interacción entre diferentes tipos de problemas en la pantalla del PC. El software 

es una herramienta importante para el docente, ya que este será capaz de 

reconstruir todo lo que el estudiante realice, como medio de encontrar dificultades 

en la interpretación de conceptos. 

REFERENCIAS: 

Se hace una revisión de monografías del Departamento de Física de la 

Universidad Pedagógica Nacional, artículos de internet en pdf, libros guía y textos 

científicos. 

PERIODO DE REALIZACIÓN: 

El proyecto inicia el II semestre de 2007 con la realización del escrito como 

sustentación del proyecto, la construcción del software durante los periodos I y II 

del 2008 y I del 2009, por último la aplicación del software y sistematización se 
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realizaron el I semestre del 2009 con la finalización de un escrito que contenga 

todo el trabajo. 

CONTENIDO: La experiencia se recoge en el texto así: 

Primero: Antecedentes, que se refiere a las investigaciones acerca de la 

deserción académica debido a lo cual se presentan problemas  en el aprendizaje 

de la cinemática. 

Segundo: Marco teórico, en el cual se expone los siguientes temas: Software 

educativo que muestra cómo se han venido desarrollando diferentes tipos de 

software gracias al uso de la ingeniería desarrollada y como existen diferentes 

medios para construir una excelente aplicación, y teoría de aprendizaje 

significativo que es el aspecto pedagógico que acompaña la forma como se diseña 

la herramienta en este trabajo, desde la metodología hasta la forma como se 

quiere enseñar a través del software. 

Tercero: Marco conceptual, el cual contiene la explicación de los conceptos en 

cinemática. 

Cuarto: Desarrollo del Software, el cual contiene: Características generales de la 

aplicación donde se muestra la construcción de cada ventana, su contenido en 

cada aplicación y la explicación de cada submenú. 

Los aspectos de diseño en el cual está inmerso el diseño pedagógico, disciplinar y 

de navegación con el objetivo de aportar a la solución de la problemática vista. 

Quinto: Evaluación del software enfocándolo a la forma como se implementa, 

especificando su población y las diferentes estrategias de análisis que posee el 

software. 

METODOLOGÍA:  

Para efecto del presente trabajo se seguirá la metodología del análisis sistémico, 

en el cual se establecerán las siguientes fases. 

 Conocimiento situación actual: Se trata de establecer los ejes temáticos 

desarrollados, los métodos y las características de la población. 

 Diseño propuesta: Se diseña un software educativo para la población 

identificada. El diseño debe responder a: aspectos disciplinarios, 

intencionalidad pedagógica y navegabilidad. 

 Desarrollo de la propuesta: Se realiza la fase de programación, 

seleccionando el lenguaje de desarrollo y programas complementarios. 



 Implementación: Se trata de llevar al aula el software educativo a través 

de una propuesta didáctica que involucra las estrategias del docente y su 

apoyo en el aplicativo. 
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CONCLUSIONES: 

El uso de las Tics es una alternativa que complementa a la clase magistral, 

despertando en los estudiantes una motivación la cual se vio reflejada en el interés 

de los estudiantes por acabar los módulos, ya que en esta época el uso del 

computador por parte de los adolescentes es muy común está a su alcance y 

tienen facilidades en su manejo. 

Usando como referentes el constructivismo y las Tics con ayuda del modelo no 

lineal del SE, se puede establecer como una alternativa la inclusión del SE en el 

aula para que complemente el trabajo realizado tradicionalmente y dejando una 

puerta abierta para el uso de las Tics en la educación. 

La implementación del SE Odín nos muestra buenos resultados dentro del grado 

Décimo del Colegio Militar Antonio Nariño, ya que este SE despertaba mucho 

interés dentro de los estudiantes, gracias a las animaciones y la variedad de 

ayudas que se encuentran en este. 

Dentro de la evaluación se observa la intención del Software como herramienta de 

afianzamiento en la cual se logra obtener un Software como aspecto importante 

para el proceso del aprendizaje de los conceptos básicos en cinemática. 

En la evaluación de cada módulo se puede ver una alternativa en el uso del 

computador para poder hacer un seguimiento individual en los procesos de 

aprendizaje por parte del docente. 

El uso de Animaciones en cada uno de los módulos permite una claridad en los 

conceptos y un nivel de comprensión alto, esto motivando al estudiante a realizar 

los módulos y constatando los ejercicios en cada módulo con las animaciones. 

Con la implementación de EL SE Odín se demuestra que uso de las Tics en el 

aula es una alternativa muy viable ya que en los estudiantes despierta un interés y 

motivación de aprender un tema de diferente manera a la tradicional. Sobre todo 

les parece interesante el poder modificar variables e ir mirando que ocurre. 



Este software queda como una alternativa a cualquier docente que quiera hacer 

refuerzos en el aula de los conceptos de cinemática. 

El software educativo “Odín” presenta una alternativa muy interesante al 

seguimiento individual de los procesos de aprendizaje de los estudiantes por parte 

del docente. 

El SE propicia un ambiente de aprendizaje autónomo ya que no es aburrido, les 

gustó y según la encuesta ellos lo utilizarán en la casa, lo cual da entender que 

este fomenta un aprendizaje autónomo. 

 

 

Bogotá, Julio 24 de 2009. 


